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ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 
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Electronic Arts / Maxis 
Компаниите Electronic Arts u Maxis HanpaBuxa истински Бум 
с играта cu The Sims, която заедно с допълненията Към нея 
стана Had-u3BecmHama и най-продаВаната игра за Всички 
Времена. Боян ИВаноВ ще разкрие повече подробности за 
HoBocmume, които дизайнерите смятат да ВъВедат В дъл- 
гоочаКВаното продолжение. 


Creative Assembly 

Още един интересен предВарителен поглед om Боян 
ИВанов. Този nom moü ще Ви представи Rome: Total War — 
поредната игра Ha Creative Assembly om пази серия. 
HoBomo е, че ma ще изглежда напълно различно om Shogun 
и Medieval. 


Activision / id Software 

След дългогодишно очакВане Doom 3 най-сетне е myk. 
Добрин ЦорданоВ omHoBo e на линия, за да сподели с Bac 
moBa ли е играта с най-Високите системни изискВании u 
Haú-kpacuBama графика или просто най-сппрашната игра, 
Която е Виждал В жиВота си. 


Most Wanted Games / GMX Media 

През последните няКолКо години станахме сВидетели Ha 
бум от заглаВия, експлоатиращи теми опа Втората 
cBemoBua u от Студената Война. Наскоро пояВилата ce 
RTS стратегии Cold War Conflicts He прави uzkaloyeHue. 
KakBo обаче да очаКВаме om нея, ще ни каже ИВан 
Димитров. 


Streko Graphics / The Adventure Company 

В близкото минало Myst HanpaBu голям фурор и заслужено 
се преВърна В Класика. ПоследВаха я множество Клонинги — 
никои успешни, други не. С излезлият наскоро Aura: Fate of 
Ше Асез ни запознаВа ИВан Димитров. 


Enlight Software / Nadeo 

Слагайте kackume и запягайте коланите, защото 
TrackMania He е поредното рали за Вашия Компютър. То е 
нещо съвсем ново и супер оригинално - В TrackMania няма с 
Кого ga се cocmezaBame! Присъединете се Към Добрин Uop- 
даноВ u ще разберете дали е maka, защото разработчици- 
me пак ca изпърВали cpokoBeme за пускане на играта или 
просто He са останали средства за разработване на изкус- 
тВен интелект. Uau пъК, защото искат Винаги да nobexga- 
Ват u са елиминирали В зародиш ВсякакВа конкуренция? 


Artex Software / Activision Value 

Поредният проВал на тема "Таусооп" или нещо no- 
различно?! Прочетете cmamusma на Мартин Димитров, за 
да намерите отгоВор на този Въпрос! 


Нед! ге Software / Interactive Strip 

Немските разработчици неВеднъж са ни поднасяли както 
интересни и оригинални, така и абсурани и идиотски 
заглаВия. В Коя Категория ще Влезе Caveman Zac, ще 
научите om материала на ИВан Димитров. 


Metanet Software 

Ako обичате малките Безплатни игрички, М е точно за Bac. 
За удоволстВието om ckayaHemo по cmeHu и сьбирането на 
злато ще Ви разкаже Веселин Жилов. 


За геймърите лятото е мъртъв сезон. Няма нови игри, 
AuncBam ноВи npegu3BukameacmBa. Изобщо, пълна скука. 
Боян ИВаноВ се чуди дали за разнообразие да не cu 
припомните някоя om по-старите, но 3amoBa далеч no- 
интересни чгрч? 


mkpaú Време Maxis е изВестна със cBoume симулации. 

Най-популярни бяха mezu om поредицата Sim City, но 
moBa бе, преди да се появи The Sims — играта, В koamo camu 
създаВате u pazBuBame cBou собстВени малки хора (Hapu- 
чани симоВе) и направляВате mexHus ЖиВот и ежедневие. 
Една om осноВните черти, koumo напраВиха тази игра 
глолкоВа успешна, е развитието на персонажите. Всеки 
сим има характер, koúmo се избира В началото, и умения, 
koumo ce придобиВат чрез изпълнението на различни дейс- 
mBus. Например, ако накарате сима да рисува или да свири 
на пиано, постепенно се покачва изобретателността му, а 
ako го Hakapame да плува или ga се упражнява, се nokauBam 
физическите му способности. По подобце на ролевите цг- 
ри именно пози аспект Ha The Sims привлича голяма част 
от играчите. Тук персонажите не поряБВа да се сражаВага 
с орди чудовища, а ходят на работа и общуВат с други cu- 
моВе, създават npusmeacmBa u романтични Връзки. 

Изключително интересно ц занимателно В The Sims е 
nocmposBaHemo и обзавеждането на къщите, В koumo xku- 
Beam cumoBeme. Многото мебели и разнообразният uHme- 
риор предлагат неизчерпаеми Възможности за създаване 
на мечтания дом, а Благодарение на Интернет могат да се 
mezaam u ноВи обекти, направени om феноВе на играта. 
Bux Казал, че дори само гази страна от играта е напълно 
достатъчна, за да осигури нейния успех. 

След глаВоломния успех Ha The Sims разпространители- 
me om Electronic Arts приложиха една доста печелиВша 
стратегия. Те постоянно предлагаха нови и нови допълне- 
ния. Настина пърВите няколко He бяха толкова интересни, 
но постепенно ВъВ фирмата “уцелиха Bakcama” и Всичко 
гарьгна по мед и масло. ПояВиха се ред нови и оригинални 
решения: организиране на Купони и napmuma, ходене по po- 
мантични срещи, отглеждане на домашен любимец, ходе- 
не на почивка и т.н. Разнообразието опа интереси, koumo 
играта задоволява, В Комбинация с ниската и цена, напра- 
Buxa The Sims и gonbAHeHusima и най-успешната игра, праВе- 
на няКога. Близо година В челната десетка на Класацията за 
продажби на игри фигурираха по 4-5 от допълненията на 
The Sims. 

В този смисъл напълно естестВено е ga станем сВиде- 
тели и на продължение или Втора Версия на magu moAkoBa 
популярна игра. Естествено е и The Sims 2 да бъде една om 
най-рекламираните u чакани ноВи игри. KakBo ново обаче 
ни обещаВат дизайнерите? На nbpBo място е подобрена- 
ma графика. Om екраните и множеството рекламни фил- 


Electronic Arts / Maxis 


мчета, разпрост- 
раняВани В Мрежа- 
ma, се Вижда, че The 
Sims 2 ще бъде една Hauc- 
глина КрасиВа игра. HoBuam 
енджин е изцяло примерен ч 
предлага реалистични cBem- 
линни ефекти, kakmo и много 
детайлни персонажи и анима- 
uuu. Цзраженичта на лицата 
на симоВете изглеждат поч- 
mu естестВени u истински. 
"Пипнати" са и подробнос- 
mumesBceku сим например Be- 
че uma собсговена ДНК, така 
че u децата, и Внуците му ще 
наследяВага часпа, om неговите 
черти и характер, а процесът ще 
може да се проследяВа В неограничен 
Брой поколения. Разграничават се u 
шест етапа на растеж - бебета, ранно 
gemcmBo, деца, пийнейджъри, Възрастни u 
пенсионери. 
Както u преди, cumoBeme ще mpsbBa да си Ha- 
мерят работа u ще могат да правят Кариера, ako 
имат нужните умения и характер. Интересно е, че 
децата на cumoBeme ще имат предимство В професця- 
та на родителите cu и ще могат дори да ги надминаВат. 

ОсВен moBa симоВете Вече ще имат цел В жиВота. Вь- 
Ведени са nem yamumamuBHu цели: богатство, популяр- 
ност, познание, cemeúcmBo и романтика. Дизайнерите ca 
се опитали да стимулират играчите да npaBam нещо В чг- 
рата. ГлаВната идея е да получите по-Високи резултати. 
Ето защо Всеки път Когато нещо Важно се случи В ЖиВо- 
ma на Вашия сим, moBa ще се отразява и на резултата. 

Подобрена е u логиката на играта. Например персона- 
bm Ви не може ga е Женен за gBe Жени, но пък може да има 
Жена и любоВница. Много om подобните проблеми, xapak- 
терни за пърВия Sims, до голяма степен би гарябВало ga ca 
отстранени. 

Om Maxis obewaBam, че играчите ще могат да създа- 
Bam уникален Външен Вид на cumoBeme си. В първия Sims 
много от персонажите изглеждаха преКалено еднаКВо и за 
wacmue дизайнерите са обърнали Внимание на moBa. По 
предВарчтелните kapmunku u филмчета се забелязва 20- 
лямо разнообразие от лица и облекла, както u изключител- 
но Високата детайлност. 

Честно Казано, нямам mbpneHue ga Buga Sims 2, но за 
съжаление ще порябВа да почакаме до септември, когато 
играта ще излезе на пазара. Дизаднерите HamekBam, че тя 
omHoBo ще се фокусира Върху жиВогпа В дома, което озна- 
чаВа, че Вероятно няма да Видим много om елементите, 
предстаВени В допълненията Към оригиналната игра. Aa- 
ли u Кога ще nocaegBam допълнения, ще разберем no-Hama- 
mek. 


Creative Assembly 


С reative Assembly 
cmaHa популярна с 
игрите си om поредицата 
Total War — Shogun и Medieval. 
ТоВа са походоВи cmpamezuu, ko- 
umo позВоляВат ga градите umne- 
puama cu и да gBwkume Войските cu 
на огаделни терени. Когато gBe или 
поВече армии се срещнат, можете 
да поемете КомандВането, а играта 
се превръща В ппримерна реалноВре- 
меВа cmpamezua. За разлика om мно- 
го подобни uepu, В Shogun и Medieval 
HaucmuHa ce изискваше тактика u 
cmpamezus, макар че често числено- 
mo npeBp3xogcmBo Вземаше Връх. 

HoBomo заглаВие Rome: Total War, 
е най-очакВаната стратегия за magü 
година. Най-очеВидната и голямайно- 
Вост В играта е изцяло ноВцяг 3D 
енджин, koúmo ще позВоляВа да Ко- 
мандВате В битка apud om хиляди 
бойци. ОсноВната Кариба също ще Бъде 
тримерна, а дизайнерйте mBbpgam, че и ca- 
мият геймплей ще,бъде променен. 

ФеноВете наѓоредицата, koumo Вече са onu- 
maau демо Версията на ноВата игра, сигурно са за- 
белизали, че старата плосКа осноВна Карта я няма. 
Тя е заместена с КрасиВ примерен терен. Apmuume 
Вече няма просто да npekocaBam границата на дадена 
област u да се Бият с противниците mam, а ще трябВа 
да се съобразяВат и с перена и негоВия релеф: планини, 
долини, раВнини, гори и M.H. 

Всяка част om основната Карта може ga се npeBbp- 
не В Бойно поле, Когато армиите Влязат В битка. Ope- 
раждащияга терен ще се пренесе правилно Като фон Ha 
Бойното поле. Ako например се биете близо до планина, 
ma ще се Вижда на хоризонта. Благодарение на КрасиВия 
перен можете лесно да Видите проходите В планините 
или мостоВете по реките и да постаВите гарнизони 
mam. Можете ga cmpoume гранични укрепления и да 
държите армиите си В max. 

НоВият ппримерен терен предлага и нови опции, ko- 
ито не Бяха достъпни В предишните игри om серията. 


Например можете да kpueme apmuume си В горите и да 
причакВате В засада противника си или пък да отрязВа- 
me mbp20Bckume пътища и провизиите на Врага. Често 
бандити и БунтоВници също ще се настаняВат близо до 
Важните пътища и ще обират пътниците. Всичко mo- 
Ba gaBa Възможности за много ноВи cmpamezuu и Внася 
малко поВече реализъм В играта. Няма да е достатъчно 


само да прекосите границата на npomuBHuka, а ще 
парябВа да изберете и Къде да проведете bumkama. Hec- 
mo ще е по-добре да npegnpuemame обиколни манеВри, 
Вместо да нападате добре укрепените позиции на Вра- 
га. 

Друг uzpoBu плюс от прехода Към тримерен терен 
е, че сега на него се отразяват и сезонните изменения. 
През зимата например земите са покрити със сняг и ap- 
Muume се придвижВат по-трудно, а u се боят по-зле. 
ОсВен moBa на терена има u gBa Вулкана - ВезуВип u Em- 
на, Които om Време на Време БьлВага лаВа и пепел. Ca- 
мите селища също се променят В зависимост om обс- 
mosmeacmBama - pazpacmBam се или се обезлюдяВат. 
По терена ce пояВяВат и нови ферми, Както и нови nb- 
muwa, koumo са много полезни, защото Boúckume Bu се 
дВижат по-бързо по max. 

OuakBa се Битките В Rome: Total War да бьаага по-зре- 
Mumu om ВсяКога - на бойното поле могат да се сблъс- 
kam армич, koumo наброяВат 10 000 единици. ТоВа e не- 
що наистина огромно. Самите единици са много Краси- 
Ви и разнообразни, а анимациите на аВиженията им ca 
добре изпипани. Дори, kakmo можете да Видите на един 
om екраните, огромните слоноВе разхвърлят BpazoBe- 
те наВсяКьде по терена, d mo по доста зрелищен начин. 

Графиката по Време на битка еначипелнотодобре- 
на = mepeHbm не е плосък, а редефен, Което позВоляВа 
да се прилага различна makmuka при сраженията. Конни- 
цата и римските легиони Вдигат облаци прах, Когато ce 
дВижат, а сенките u сВеплинните ефекти са огалични. 
Горящите прасета също са интересна Картинка (moBa e 
изВестна римска makmuka срещу слоновете на kapma- 
генците — намазВали са ЖиВи прасета и са ги подпалВа- 
ли, me muyaau u КВичели, умирайки, и maka плашели до 
смърт слоноВете). 

Дали обаче графичните промени ще са достатрчни, 
за да Класират Rome: Total Маг В "Топ 10”, ще разберем 
през септемВри, когато ти mpabBa да се появи на паза- 
ра. Дизайнерите обещаВат u изненади, но ще mpabBa да 
почаКаме още малко. 


Ї Процесор: Pentium 4 на 1,5 GHz 
Памет: 384 Мбайта 

Bugeokapma: GeForce 4MX или ATI 
Radeon 8500 с 64 Мбайта 

Дисково пространство: 2,2 Гбайта 


Most Wanted Games / GMX Media 
mu на Русия и Китай, koumo, маКар u 


рез последните няколко години u3- 

лязоха доста заглаВия, посветени 
на Втората сВетовна Война и Cmyge- 
ната Война. Темата се okaza Благопри- 
imma за разработка на стратегии, ek- 
шьни U симулатори. Просто mpabBa- 
ше да се Вземат реални събития, мес- 
ma, личности и оръжия, koumo ga ce 
komnaekmyBam В един Краен продукт, 
ч при едно добро изпълнение и малко 
повече Късмет заглавието ставаше 
поредния хит на пазара. 

Ситуацията с Cold War Conflict oba- 
че не е makaBa. Uepama е базирана Вър- 
ху познатата на мнозина система на 
Sudden Strike 2. Самият енджин е раз- 
рабогаВан преди няколко години и ма- 
Кар mozaBa ga изглеждаше доста доб- 
ре, сега никак си не се ВписВа В сьВре- 
менната npegcmaBa за RTS стратеги- 
ите. AeúcmBuemo се разВиВа по Време 
на Студената Война през периода 
1950-1973. Концепцичта е ясна. Разпола- 
eame с определено КоличествВо части 
за Всяка една задача и с пяхна помощ 
трябва ga я изпълните успешно. Koza- 
mo загубите цялата си армия — мисия- 
ma завършва с неуспех. He e предвиден 
строеж на бази и мениджмънт на pe- 
сурси. Единственото, om Което се 
нуждаят частите Bu, са amyHuuuume, 
Без които me cmaBam безполезни. 

В осноВата на чграта е огпделната 
ЖиВа единица — ВойниКът. Всяко пре- 
Возно cpegcmBo или Бойна машина се 
нуждае om чоВек, koúmo дая упраВляВа. 
Когато omkpueme изостаВен npomuB- 
никоВ mank u ВКарате В него Ваш Вой- 
Huk, поемате Контрола над него. Ho- 
добна е ситуацията и при гаубиците u 
Картечниците. При едно нападенце 
mps6Ba ga избиете хората, koumo ги 
упраВляВат, а после спокойно може ga 
ги ползВате за Ваши нужди, Като отб- 
раняВате позицията. Uma и “пробле- 
ми" — maHkoBe се превземат no-mpyg- 
но, понеже Войниците са Вытре В max 
и са по-трудна мишена. ЕдинстВе- 
ният начин е да ги убиете, goka- 
mo са се показали om Купола 
(стига да го напраВят). Друг 
cmpameeuyecku елемент са 
сградите, koumo може да 
превземете, и maka да nanpa- 
Вите частите си no-mpygHa 
мишена за Врага, осигуряВай- 
Ки им допълнителна защита. 

Cold War Conflict предлага 
четири Кампании - по една за 
Израел, Египет, СеВерна Ko- 
рея и САЩ. Частите са дос- 
ma и са различни за omge u- 
me фракции (makap Като при- 
ложенце поВечето да си прили- 
чат). Разполагате Както с пехо- 
плинци, леки и mexkku наземни бойни 
машини, така и с морски и Въздушни 
единици. ОсВен силите на споменати- 
me държави В uzpama се ВключВат час- 


малобройни Като БройКа, значително 
разнообразяВат геймплея. В накои ми- 
сии имате право ga noa3Bame десант 
от парашутисти или amaka om Бом- 
BapgupoBauu. Терените са gBa - диви 
джунгли U пустинни месганости (В за- 
Висимост om moBa Къде се развива 
geucmBuemo). Малко разочароваща е 
липсата на Кампания за Войната ВъВ 
Виетнам, Която е една широко gucky- 
тирана тема. 

Що се оганася до ниВото на слож- 
ност - на моменти mo cmaBa доста 
Високо, дори изпълнението на някои 3a- 
дачи си е чисто самоубийство. Yecmo 
се случВа да загубите Важни части, а 
Без max се oka3Ba, че не можете да 3a- 
Вършите успешно mekywama мисия. 
ЕдинстВеното решение е да се Върне- 
те и да се опитате да изчграете епи- 
зода поВторно. Броят на мисицте В 
кампаниите не е голям. След Като zu 
преминете, може да се npobBame на 
няколкото zomoBu 
самостоятелни Кар- 
ти, kakmo и да създа- 
дете cBou с редак- 
тора, koúmo е часга 
om играта. 

Графиката е В 
типичния стил на 
Sudden Strike 2. Bu- 
дът и не се е проме- 
нил за изминалите 
години. Цграта из- 
ползВа до болка поз- 
Hamama изометрич- 
на nepcnekmuBa. 
Обектите са пред- 
Варително рендира- 
ни изображения. Те- 
рените изглеждат 


Графика 

Звук 

Музика 
Геймплей 
Удоволствив 


Процесор: Pentium Ill Ha 500 MHz 
Памет: 128 Мбайта 


Видеокарта: 16 Мбайта 
Дисково пространство: 300 Мбайта 


сраВнително добре. Сградите и раз- 
личните обекти, нахвърляни по Кар- 
mama, добавят реализъм. Единиците 
имат приличен Bug, но поради Висока- 
та разделителна способност поВече- 
то om max изглеждат прекалено мал- 
ku на екрана (особено nexomuHuume). 
Ефектите от стрелба, дим и експло- 
зии са задоволителни. Но за h- 
ma забравете - makuBa просто няма 
(не случайно играта заема около поло- 
Вин диск). 3BykoBume ефекти са на 
средно ниво. От Време на Време, Кога- 
по щракате Върху частите си, накои 
om тях могат да uzmbpcam определе- 
на реплика на езика на фракциита, с 
Която играете. Музиката е доста 


бедна от гледна точка на Качес- 
mBo и броя на мелодиите, а чес- 
то е и досадна. 
Трудно ми е да Ви препорь- 
чам Cold War Conflict особено ce- 
га, Когато на пазара има доста 
по-добри заглаВия. АКо си пада- 
me по RTS cmpamezuu без cmpo- 
еж на база и мениджмънт на ре- 
сурси, безспорно най-добрият Ва- 

рчант е да пробВате Ground Control 
2. Но ako cme играли Sudden Strike 2 u 
играта Bu е харесала, може би u Cold 
War Conflict ще Ви допадне. 
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Графика 
Звук 
Музика 


Геймплей 
Удоволствие 


Процесор: Pentium Ill Ha 800 MHz 


Памет: 64 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 


Дисково пространство: 2 Гбайта Streko Graphics / The Adventure Company 


H е moakoBa отдавна Myst направи пробив и подготви почвата за разВитието на един HOB поджанр В прик- 
люченските игри с ударение Върху логическите пъзели. Времето показа, че този mun заглаВия се прода- 
Bam по-добре оп Класическите Куестове, u на пазара започнаха да излизат Все поВече Myst-o подобни игри, Ко- 
umo бързо се превърнаха В доминиращи В жанра. U макар през последните няКолКо години ga станахме cBuge- 
meau на nosBama на няколко изключително добре направени куеста (Discworld: Noir, The Longest Journey, Runaway, 
Syberia u Broken Sword 3), на Всички е ясно, че жанрот умира, а Бъдещето е В 3D-mo. Последното заглаВие, из- 
лязло под знака на Ше Adventure Company (доминиращия разпространител на примерни приключенски игри), e 
Aura: Fate of Ше Ages - един много сполучлиВ Клонинг на Myst 3. 


Историята 

СъщестВуВат хиляди паралелни cBemoBe, сВързани с нашия чрез MaGHU магически проходи, изВестни само 
на малцината старейшини om Клана на Пазителите. Легендите разказват, че пе могат да npmyBam между 
паралелните сВетоВе и дори да създаВат нови с помощта на свещените магически пръстени, които зорко na- 
Zam от хора с нечисти помисли. Легендите разказват още, че онзи, който успее да обедини силата на пръс- 
meHume с пази на артефактите В паралелните cBemoBe, ще постигне могъщество и безсмъртие. 3amoBa Ha- 
зителите не допускат Всекиго до себе си. Uzbupam Внимателно учениците си, koumo ВъВеждат В пайните Ha 
занаята, за да могат me да продължат благородното um дело - да пазят и бранят пръстените и cBemoBeme. 

Един от Haú-gobpume студенти, Уманг, е избран от старейшината Аракон да отиде В долината на Адеми- 
Ка (един om паралелните cBemoBe), Кьдето гарябВа да продължи обучението си при стария учител Грифит. Но 
Когато заминава, тоа дори не подозира, че 
moBa пътешестВие ще промени ЖжиВота му 
Веднъж заВинаги. 3agaBa се буря. Сппарейши- 
Hama Aypag е надигнал бунт срещу cobpama- 
ma си В Клана на Пазителите u с помощта на 
Верните си Воини е Взел Властта В свои ръ- 
це. НечестиВи помисли са обладали съзнанч- 
ето му. Дурад Желае да завладее силата на 
пръстените и да се сдобие с безсмъртие. U 
може Би ще успее, но... по заръКа на мъдрия 
АраКон пръстените попадат В ръцете на 
Уманг. U сега съдбата на пръстените u па- 
ралелните cBemoBe заВиси само от него. 


Играта 

Както сигурно Вече сте се gocemuau, Bue 
поемате, ролята на Уманг. Самата игра за- 
почВа, след kamo се пояВяВате пред дома на 
Грифит В долината на cBema Agemuka. Вли- 
3aúku В Къщата му, Bue намирате остаВена 
от него бележка, om Която разбирате, че 
Възрастният учител не си е Вкъщи. В нея 
Грифит Ви споменаВа, че Когато се Върне, 
иска да cme omBopuau прохода за пещерата 
с летателния апарат и да cme npuzomBuau 
наВигационната Карта. ДВе задачи, koumo пърВоначално изглеждат елементарни, но Всъщност не са. За да ги 
изпълните, ще Ви се наложи да се поразмотаете из долината, да решите Куп логически задачи и да ползвате 
предметите, koumo ще omkpueme на точно определени места. Загадките са сВързани помежду си, поради ko- 
emo ще mpsibBa ga ги решаВате последоВателно. 

В долината на Agemuka има няКолКо КлючоВи места — дома на Грифит, трите Кули, площадката с наВчга- 
ционната карта и съоръженията до Bogonaga. В Кошата имате да сврршите най-много работа. Върху gbpBe- 
Hama маса В пърВата стая трябва да 3ageúcmBame уредите, за ga заредите батерията. В съседното помеще- 
Hue ще Ви се наложи да решите последоВателно gBe загадки. Едната Ви omBapa скритата Врата В cmeHama, 
Която Води до металната Врата за пещерата с летателния апарат. Другата е сВързана с правилната Комби- 
нация между три цВетни кристала и още moAkoBa плочки (като подсказка служат uBemoBeme на ВърхоВете на 
Кулите omBbH и символите на плочките, koumo ги 3ageúcmBam). РешаВайки и тази загадка, оглключВате Bpa- 
mama за пещерата. На горния етаж е машината, чрез Която активирате наВигационната Карта. За целта 


пьрВо mpabBa да 3aBbpmume В праВилна посоКа три 
крьгли каменни плочи (и maka да свалите om maBaHa 
горната част на машината), да nocmaBume заредена- 
ma батерия u да нагласите гарите символа В основата 
(комбинацията ce получаВа om съоръжението 
до Водопада). Отвън, с помощта на механиз- 
ма В гарите Кули, се omBapsı шлюзът над ле- 
гпагпелния апарат, а при площадката с HaBuea- 
ционната Карта просто mpsbBa да подредч- 
me uBemoBo omgeAHume елементи (подсКаз- 
kama е В земното Кълбо с Въртящите се oko- 
ло него разнородни сфери). 

В общи линии, moBa е духът на Aura: Fate ої 
Ше Ages. Uepama uzobuacmBa от пъзели, kou- 
mo на моменти удаВят приКлюченския ese- 
мент и дух. С pa3Bumuemo на сюжета B3aumo- 
geúcmBuemo с предметите се мчнимизира и 
на преден план излизат логическите загадки. 
Нецгралните персонажи, с koumo може да 20- 
Ворите, не са много. ОбиКноВено, Когато 
сВрршите нещо, е добре omHoBo да nozoBopu- 
me с max и ga се заслушате В moBa, което Ви 
Казват. 

ОсВен на Agemuka ще попаднете на още 
три сВята - Apazacm, На-Тиексу и Острова на 
Хармонията (В последния дейстВието е огра- 
ничено и служи поВече за финал на история- 
ma). 

Apazacm е механичен сВят, царство на 
планините и снега. Тук единстаВеният сезон е 
зимата u растения се cpewam изключително 
рядко. HeomgaBha cBembm e Бил ненаселен и 
пренебрегВан om Клана Ha Пазителите, gokamo един 
от членоВете му, Армагаст, го Колонизирал. Заедно с 
nocaegoBameaume си moú е създал специални лабора- 
mopuu Високо В планината u ги e сВързал с подвижни 
mocmoBe. ДълбоКи Кладенци били изградени В недрата 
на планините. Заради суровите условия на ЖиВогт, ce- 
га тук ЖиВеят само Армагаст и четирима негови noc- 
ледоВатели - учени и инженери. 

Ha-Tuekcy е пайнстВен cBam, невъобразим и Heo- 
бясним. Разделен е на четири части и moBa са pezuoHu- 
me съотВетно на духа, астрономията и алхимията, 
магията u децата. За разлика om Драгаст, Където 
Всичко се подчиняВа на законите на материалнии сВяга, 
myk нищо не е В хармония с принципите на природата. 

Начинът на управление е аналогичен на Myst 3. Изг- 
ледът е om пърВо лице - през погледа на героя, Като 
сВободно може ga се завъртате на 360 градуса. ДВижи- 
me се от екран В екран. Когато попадне Върху akmuB- 
на зона, марКерът се оцВегпявВа В зелено. При Hamucka- 
не на десния бутон на мишката В долния Край на ekpa- 
на ce пояВяВа лентата с предметите u днеВника Ви (В 
него се събират листоВете с подсКазките за Всеки опа 
cBemoBeme, без които трудно бихте решили noBeye- 
mo загадки). Специфично за играта е, че след kamo cme 


Взели даден предмет или сте изВършили определено 
дейстВие В дадена зона, повече нямате gocmon до нея 
(например В goma на Грифит може да гледате В шкафа 
зад дърВената маса, докато не Вземете батерията; 


подобен е u случаят с пепоъгълната плоча В помеще- 
нието със стълбите, която cmaBa неактивна В мига, В 
Който решите загадКата). Пьзелите не са много 
трудни, напълно следВвап логиката, а посказките В 
дневника Bu и тези, разпръснати из самите cBemoBe, 
са достатъчни, за да Ви насочат Към праВилното ре- 
шение. 


Графика, 3Byk и музшка 

Графиката е изключително Красива и изпълнена с 
подробности. ОбстаноВКата оКоло Вас не е напълно 
статична. На различни места се забелизВат раздвиже- 
ни обекти Като: огъня, Който гори В kamuHama, Вода- 
та, която naga ВъВ Водопада, различни разботещи ма- 
шинарии и пр. Поддържа се разделителна способност 
om 640x480 go 1600x1200 пиксела, но maka или иначе, не 
съм я пробВал на ниските режими и не знам kak изглеж- 
да. Според мен графиКата е оптимална още при 
1024x768 пиксела. По Време на приключението ще ce 
nopagBame на няколкото дузини Вградени анимации, с 
Които играта бъка (не случайно ma заема цели гари СО- 
ma). За съжаление никои om персонажите, с koumo ще 
се срещнете, не са направени добре и изглеждат goc- 
та смешно. 

За музиката мога ga кажа camo хубаВи неща. 
My3ukaaHuam съпровод е страхотен. Мелодич- 
те са направени с мерак и В пълно съзвучие с 
obcmaHoBkama. В музиката се усеща някакво 
специфично чувство, което направо Ви потапя 
В атмосферата на играта, Вие се cauBame с ob- 
cmaHoBkama оКоло Вас и попиВате настроение- 
mo, запечатано В заобикалящия Ви свит. 3Byko- 
Bume ефекти са навсякъде, откъдето u да ми- 
нете. Добри са, макар някои om тях да са драз- 
нещи за ухото (особено сКърцане на метални 
механизми и други). 


Заключение 

Aura: Fate of the Ages е специфична игра, Коя- 
mo трудно може да се определи Като приклю- 
ченсКа поради факта, че изобилства om MHO- 
ЖестВо пъзели и на моменти geúcmBuemo се 
базира най-Вече Върху тяхното решаване. Фе- 
ноВете на kyecmoBeme несъмнено ще останат 
разочароВани от нея, но съм сигурен, че Всички 
почитатели на серията Myst ще я харесат. 
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Enlight Software / Nadeo 


С едим си Hue В редакциита u Водим съвсем професиона- 
лен диалог, kakbBmo могат да Водят само дългогодч- 
шен писач на геам-статчи и още по-дългогодишен pegak- 
mop. Цдеята, около Която се Върти долгоминутниит раз- 
гоВор, е, че аз лично няма да играя и никога В жиВота си Ha- 
ма да пиша cmamua за Doom 3... или поне, gokamo не изле- 
зе играта. Редакторът ми се прави, че се е хВанал на дъл- 
гоопашатата лъжа и ми Вика: 

- Остави ти Поот-а, ела, ела да ти покажа Какво се Казва 
игра! КазВа ce TrackMania и я разцъКВам редовно след работно 
Време. 

- Искаш да Кажеш през работно Време - Контрирам го аз. 

- Да бе, само че не КазВай на ниКого, че шефът ако разбе- 


ре... 
- Честна дума, няма да КазВам (само ще напиша)! 
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- Та значи В TrackMania упраВляВаш една Кола по едни ma- 
КиВа сложни писти. U осВен тоВа можеш да си строиш собст- 
Вени писти. Гледай, гледай КаКъВ съм майстор, пак счупих ре- 
Корда! Мисля, че играта е много яка и ти mpsbBa да напишеш 
статия за нея. 

- Наско, истинско чудо е, че Като ми попадне игра с Коли, 
изобщо успяВам да напиша поВече от дВа реда за нея (и аз не 
знам Как В предишния брой написах дВе страници за Mashed), 
що ме мъчиш с тая игра? 

Ne те мъча бе, гледай сега какви лупинги прави! А тука 
има един заВой под праВ ъгъл и сме право на финиша! Ура! 

Гледам играта, чеша ce дълбоКомчслено u си признавам, 
че играта cu я бива - графиката е добра, физичният модел 
на Колата и пистата е реалистичен, осВен moBa Концепци- 
ята е доста оригинална. 

- Добре, ще имаш дВе изречения 3a TrackMania, стига Пешо 
да се съгласи. 

- Ще се съгласи, koge ще ходи! Ako трябВа, по цял ден ще му 
Вися на главата! 

Викам си на аКъла: “То не че не му Висиш по цял ден, на- 
ли Компютрите Ви са един срещу друг с пози на глаВния 

редактор"! 


Три дни по-късно съм Вкъщи пред Компютъра, 
TrackMania е прилежно преВъртяна, смуча си прьстч- 
те u от Време на Време скришом ги поглеждам, ga 
77 Buga дали няма да kanHam om max ония gBe изречения, 

1 дето ги обещах на НасКо. Капят разни други работи, 

но не и изречения, maka че май пак cmamua ще се пи- 
| ше по традиционния метод - с прости не В устата, 
a а Ha клавиатурата. 
Kamo Концепция TrackMania е пределно проста — 
| имаме Кола, има “Старт” и “Финал” u 10-ина Конт- 
ролни точки между тях. Целта е ga се премине ця- 
лата писта за определено Време, за да се omkaloyu 
достъпът до следВащата. Пистите mpabBa да ce 
преминат за определено Време - примерно 50 секун- 
ди за бронзов медал, 35 секунди за сребърен и 25 се- 
kyHgu за златен. Минимумьт за преминаване Hama- 
mbk В турнира е бронзов медал, но с по-престижни- 
те медали ugBam и поВече пари, maka че стимульт 
за пречграВане и усъвършенстване е ясен. Добре е да 
спомена, че получаВането на златен медал е безумно 
гарудно и означаВа om старта до финала да ce gBu- 
| Жите с максимална скорост по оптималната крива 
(самият аз Взех само 1 златен медал за 24 нива). 

U тъй Като дотук В играта няма нищо, което ga 
я отличаВа особено om останалите игри В жанра, e 


peg ga Bu kaka, че В режим Single-player не ce cocmezaBame 
с ниКого осВен с духчето на собстВената си Кола, noBma- 
рящо най-доброто Ви шофиране по пистата до момента. 
Скучно, а? СьВсем не! YgoBoacmBuemo ugBa най-Вече om оВ- 
ладяВането на изключително оригиналните и усуКани мно- 
гоетажни писти, Което за пореден път ми напомня, че ис- 
гпинската победа не е В победата над противника, а над 
самия себе си. 

Ako Все пак държите да се борите с нещо, за да се до- 
кажете, режим Puzzle е точно за Вас. Тук omHoBo има u 
старт, u финал, и Контролни точки, само дето между max 
няма писта. Времената за преминаВане пак ca фиксирани, 
но cme сВободни да избирате начина, по koúmo ще npemu- 
нете от старта до финала. Примерно имате замръзнало 
езеро. Можете да го обиКаляте по снега, Където ще cme 
по-манеВрени и по-баВни, или да рискувате бързо премина- 
Ване по леда, Където ше изгубите BcsikakpB контрол Hag 
колата. Друг пример. Стартът е на Втория етаж на слож- 
на писта, финалът - на пърВия. He се Виждат Контролни 
плочки. Спускам се по пистата u egBam-egBam ce добирам 
до БронзоВия медал. После ми хрумва, че Бих могъл да сКо- 
ча с колата направо от старта Върху финала. МанеВрата 
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Clear All 1 


е хитра и печеля сребърен медал. Седя и умуВам — kak- 
Во поВече ucka пази игра, ma аз финиширах за 2 cekyH- 
gu! ИзВеднъж осьзнаВам — тия cekyHgu аз ги губя В Ma- 
неВрата по обръщането на Колата В посока на фина- 
ла. Пускам се nak, но пози nom Карам само назад u фи- 
ниширам за 1 секунда със задницата напред! Трети 
пример. Стартът ч финалът се намират на omgane- 
чени платформи. Колкото и ga се засилВам с Колагпа, 
Колкото и ga “пуйча” по Въпроса - никакъв резултат. 
В момента, В Който решаВам, че mas игра нещо He е 
наред, опакриВаму-че»В»долния Край на екрана имам 
“строителни матерцали?, с koumo мога ga си gocmpos 
пистата по собствено усмогоренче, преди да cmap- 
mupam с колата! После Виждам, че съм Ha 8-0 ниво, и 
се пляскам по челото — ама mo moBa ли Беше идеята 
Ha Puzzle-a?! A аз се мъча Като грешен дяВол да Карам 
по леда или между gppBemama В горагпа! 

Kamo npeBbpmam Puzzle режима, повечето om Вас 
ще omkpusım, че ca приключили с играта. Други we u3- 
ползВат натрупаните пари, за да 3akynam пътни AeH- 
mu, тунели, 360-градусоВи лупинги, заградителни мре- 
жи, ускорителни платформи и дори Камьни, за да cu 
koHcmpyupam собсгавени писти, по koumo ще се cbc- 
me3aBam отново сами или с приятели В мрежа или Un- 
тернет. Тъй като аз не съм от тези eHmycuacmu, Han- 
раво ше Кажа Какво ме Впечатли най-много В 


TrackMania. 
В цялата игра uma 3 терена и 3 Коли — снежен терен u 
манеВрена Кола, пустинен терен и много мощна Кола, сел- 
cku терен (ама не Като у наше село, а съвсем по eBponeúc- 
Ки — тук и mam със средноВекоВни замъци) и спортна Кола. 
Браво на mos, gemo сложи спортната Кола на селския me- 
рен! HanpaBo се озъбих, gokamo си печелех БронзоВите ме- 
дали - 180-градусоВи 3aBou през 5 mempa, а Колата усКоря- 
Ba 200 Км за 2 секунди. Което ми напомня да Кажа, че kon- 
Кото и реалистична ga e физиката на играта (ВсеКи обект 
сякаш си тежи на мястото), правилата на уличното gBu- 
Женче В TrackMania са абсолютно apkagHu, maka че феноВе- 
me на екстремните усещания, Като нашия редактор, мо- 
гат да 3anpemBam ръкави и да гонят златните медали. 

Ц md Като за графиката и музиката на играта почти 
няма КаКВо да се Каже - едната ще я Видите от приложе- 
Hume екрани, а другата по-добре да не я чувате, BepBaúme 
ми, - по-добре най-сетне да напиша дВете изречения, де- 
mo ги обещах на Hacko: “Оооон, оооон, иииии, Карам Колаааа. 
Оооон, ооон, uuuu!” 


Графика 
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Геймплей 
Удоволствие 


Процесор: Pentium Il Ha 450 MHz 
Памет: 64 Мбайта 
Видеокарта: 16 Мбайта 
Дисково пространство: 350 Мбайта 
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Artex Software / Activision Value 


E игурно cu спомняте някоя om КласиКите В kanpa Bug- 
нес симулатори” или m.Hap. Tycoon - Railroad Tycoon, 
Theme Park или дори Zoo. Общото между Всички max бе не- 
Верояганата Възможност да се захванете с бизнес, да раз- 
Buxpume комбинативВвната мисъл и най-Вече пльргоВсКця си 
нюх, пък макар и ВъВ Виртуалния сВят. 

СледВайки хода на Времето и развитие ехнологц- 
ume, а между „другото ене очници на 
приходи, компютърните фур, апочнаха ga АЕ Все- 
Възможни, Копия на пърВообразите sik kamo Transpo 
Tycoon, се оказаха - зле Ва не 
охлади ентусиазл 
ga ни атакуват 
горанспорпа, К 

ГлаВниат 6 
Тусооп 2005 
модел. ToBe 
нестандарт 
нето ч ус 
лайнери. Це 
mosiHue. 


Играта 
Ugesima 
лайнери € 
зал, u актуална, 
раби В после 
2pagoBe, предла 
Ва за задоволява! 
cBoume пасажери. 
Camama Island Нор 
ocmaBa munuyHa tycoo 
жа Към станалия Mpaguuuc 


Геймплей 
Удоволствие . тт | 


Минимални изискваниа 


Процесор: Pentium Ш на 500 MHz 
Памет: 64 Мбайта 

Bugeokapma: 8 Мбайта 

Дисково пространство: 700 Мбайта 


а бизнеса е поетапно, cmbnka по cmbnka — maka kakmo 

3 реалния kuBom. ЗапочВа се om дъното и постепенно 

uza до Върха. За начало гарябВа ga се задоволите с 

алКия и скромен лайнер, а по-Късно ще съберете дос- 
пъчно пари за no-mexkkapcku и по-луКсозен кораб. 

зазполагате с nem Класа плаВателни съдоВе, като Bce- 

едВащ е по-модерен и по-голям от предходния, а mo- 

означаВа и много, много по-скъп. Различните модели 

различен брой палуби, които mpabBa да аранжирате 

аш Вкус, съобразяВайКи се, есппесгаВено, с ограничено- 

ространство. 

олКото поВече палуби uma Вашият лайнер, moakoBa ca 

и по-големи Възможностите Ви да разВихрите фантазия- 

та си. Така например на един Кораб ога най-нисък Клас не 

Бихте могли да предВидите guckomeka, защото ma ще 

“изяде” почти цяло ниво, осппаВайКи пасажерите ga се pa3- 

хождаг до долните или горни етажи, за да задоволят Hs- 

Кои от нуждите си, което несъмнено се приема с мърмо- 


- рене, а понякога дори и с по-остри реакции. СпоменаВам 
това, за да Ви напомня, че mpabBa Внимателно да оцените 
“обема на cbomBemHua лайнер, да прецените om Какво 
имат нужда пасажерите и чак mozaBa ga се захванете с 
делението и apamkupoBkama на Вътрешните прос- 


първо място са kalomume за Вашите гости. Те са 
няколко Вида — om по-обикноВени (ако изобщо може ga се 


1ай-луКсозни апартаменти. Какви каюти ще избе- 
ee He camo Ha Bkyc, HO u Ha pecypcu. 

СледВат Баните и moanemnHume. В заВисимост om mo- 
дали cbomBemnama Каюта uma собстВен санитарен Bp- 
_ зел, или не, Вие трибВа да разпределите на Haú-cmpamezu- 
“ ческите места съответните помещения. Ако гостите 


Ви са доВолни om услоВията, несъмнено ще плашат noBe- i рева я ии NEW Orleans | Miami 
че, а дори може и ga наемага по-луксозни kalomu. : я 4 р se др Nassau 
Също maka трябВа ga помислите и за някои други нуж- A „За За Cozumel, a San Ше. 


gu на пасажерите си. В Island Hopping са достъпни различ- 
ни "модели" ресторанти, bapoBe, Казина, дискотеки, мага- 
зини и др. Ако разполагате с достатъчно място и пари, 
несъмнено ще зарадВате приятно гостите ВъВ Вашия ma- 
лък плаВащ град. 

За по-изяВените дизайнери играта предлага и Богат 
избор тапети, Килими, осветителни тела, декоративни 
растения. С малко Вкус Вашият плаВателен съд може да 
заприлича поВече на хотел, omkoakomo на Кораб, но нали 
moyHo moBa е целта - да създадете необходимия уют, 
maka че гостите Ви да прежиВеят едно незабраВимо мор- 
ско пътешестВие! 

ЕсглестВено, играта He сВършВа дотук. След като съз- 
дадете Кораба на мечтите си u го пуснете да плаВа по Bo- 
да, ще се наложи ga го напътстВате u HabalogaBame. Зада- 
чата е лесна. УказВате му пристанищата и градоВете, 
през които тряБВа да мине, и единстВеното, Което Ви oc- 
maBa да правите през това Време, е да чакате u ga се Hac- 
лаждаВате на mBopeHuemo си. Разбира се, moBa не означа- 
Ва тотално да забраВите за лайнера си. ХубаВо би било ga 
наблюдаВате и изучаВате npmHuuume му, 3a да разберете 
от КаКВо още имат нужда me и какво горябВа да nogobpu- 
те В следВащия си модел. 

Не тряБВа и ga се ограничаВате само с един-единст- 
Вен лайнер. В Island Hopping можете да създадете koAkomo 
си пожелаете Кораби, cmuea, разбира се, да разполагате с 
необходимите средства. Колкото поВече, monkoBa по- 
добре за Вашата хазна! 

Ще mpabBa u да понаучите някои мръсни 
mo ще Ви помогнат да се спраВите с конк ] 


Графика и ЗВУК 
Графичното оформление на Island Hasen 


ce похВалят с moakoBa изпипани детайли u 
напраВени анимации. Ефектите също си ги БиВа. Всеки 
лайнер се отразяВа В морската поВърхност, а 

хВърляни om порените Вълнч, допълнително засилва: ат- 
мосферата В играта. EcmecmBeHo, можете спокойно 
приближаВате и отдалечаВате Камерата om Всеки кораб 
В зависимост om Вашите Желания. Единственият проб- 
лем, Който помрачаВа страхотната графика, е, че доста 
често пасажерите Ви премчнаВат през солидните стени 
на корабите Ви, сякаш са призраци. 

В 3BykoBo отношение Island Hopping не блести много- 
много. ФоноВата музика е добра и спомага за създаВане на 
съотВетнагпа атмосфера, но uma КаКВо още да се иска om 
нея! ЗВуците са ecmecmBeHu u реалистични - Когато pa- 
ma се хранят, се чува mpakaHemo на приборите В чиниите, 
uyBa се Как В други cumyauuu me се HagBukBam или си при- 
КазВат, Как HaggaBam В Казината, чува се и оглушителната 
сВирка на Кораба. Когато mot напуска някое пристанище. 


Заключение 

Carnival Cruise Line Tycoon 2005: Island Hopping е сВеж 
полъх BbB Beye позастоялата ammoccbepa на Бизнес симу- 
Aauuume. Ugesma е уникална и нестандартна, графиката - 
страхотна, музиката и 3BykoBume ефекти - приятни. 
Изиграате я! 


Redfire Software / Interactive Strip 


H emckume разработчици на Компютърни игри Винаги ca 
се оглличаВали или с интересните си и оригинални 
идеи, или с абсурдните u идиотски заглаВия. Типичен npu- 
мер са cepuume Settlers и Sven. ЗаглаВието, за koemo ще 
стане дума В пози материал, също е mBopeHue на немска 
фирма. Играта се ka3Ba Caveman Zac и е интересна Комби- 
нация между Класиката Prehistoric u Sven. 


Ucmopuama 

По Време на Каменната epa из целия сВят се разразяВа 
епидемия от страшен Вирус. Ефектът om заразяВането с 
него при хората и различните BugoBe динозаВри обаче не е 
еднакъВ. Птеродактилите получаВат неспирно разст- 
poucmBo. ХетерозаВрите обръщат резбата u cmaBam ob- 
ратни. Но най-зле e пещерният чоВек, защото мржете 
стават импотентни. Kamakauzmbm е по-ужасиВаш и om 
NegHukoBua период. За щастие обаче един пещерен чоВек, 
носещ npocmoBamomo име Zac, някак си е преспал епидеми- 
ята, Без ga се зарази. Останал единстВен потентен сред 
мъжете, спасението на чоВечестВото сега е В неговите 
ръце. 


Играта 

Caveman Zac е ппипичен jump n run. В него Bue се ВжиВя- 
Вате В ролята на пещерния човек Zac, на чиито плещи ce e 
cmoBapuAa mexkkama задача да задоволи пещерните Жени 
по целия cBam. За целта ще mpabBa да преминете последо- 
Вателно през няКолКо поредици om по пари нива, Като дейс- 
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mBuemo се разВиВа на различни места по Земята. На Всеки 
mpu нива има и по едно скрито, до което може да gocmue- 
нете само ако сте отКрили и Взели Ключа. ПърВоначално 
започВате В джунглата, а щом я преминете, попадате на 
СеВерния полюс и т.н. HuBama не са прекалено сложни, ма- 
Кар да се налага да пречграВате част om max по няколко пъ- 
mu, за да отидете на следВащото. НапредВайки В играта, 
се сбльскВате с Все поВече и поВече препятствия - noBeye 
подВижни платформи, “no-xumpu” противници, езера om 
лаВа Вместо Водни пространства и пр. 

ТрябВа да задоВолите Всички пещерни Жени на даденото 
ниво, за да отидете на следВашото. Изглежда лесно, но не 
е. ПърВата Ви задача е да съберете nem спринцовки с хор- 
мони - нещо Като праисторическата Виагра (без да си ги 
инжектирате, нито една Жена няма ga Ви разреши да npu- 
парите до нея u ще Ви набие). След Като направите бебе- 
mo, mpabBa да набавите храна (nourishment) и mamepuaau за 
построяВане на дом (Бий те material) и едВа mozaBa може- 
me да потърсите следВащата Жена. Проблемът е, че Вре- 
мето Ви е ограничено. ТряБВа да ce действа бързо, а за uen- 


SOARE 1200 
Г. 


ma е добре да разучите разпределението на ресурсите 
(спринцовки, храна, матерчали за строеж). 

По Време на приключението ще се изпраВите срещу 
три Вида противници - фартеранодон (летящ динозавър, 
страдащ om pagcmpoticmBo, Което го е превърнало В нещо 
Като BombapgupoBau), хомозаурус (динозавър с перверзни 
наклонности, Който не само се изкушаВа да Ви изненада 
изотзаа) u Ози (Всички онези импотентни пещерни мъже). 
Когато ги фраснете, me изпадат В безсознание за изВест- 
но Време. Шначе, ako се ocmaBume ga Ви хванат - не mozam 
да Ви убият, защото В Caveman Zac просто няма Как да ум- 
рете. ЕдинстВеното лошо, което може ga Ви се случи, e да 
загубите ценно Време. 


Графика, 3Byk u музика 

Комбинацията om 30 графика за задния фон и gBymep- 
ните, рисувани на ръКа, персонажи, е интересна и приятна 
за окото. На Всеки три ниВа има кратко филмче, създаде- 
но с помошта на системата на играта, Което е рендирано 
и записано В АМ формат. В музикално отношение заглаВи- 
emo е много бедно. Песента е само една, а броят на 3Byko- 
Вите ефекти - ограничен. 


Заключение 

Макар да не блести с нищо особено, Caveman Zac граб- 
Ва с лекия и неангажиращ геймплей, пропит с тънко чувст- 
Во за хумор. Графиката е задоволителна. 3Bykpm u my3uka- 
ma са под съвременното ниво, но moBa не дразни. Ako Mo- 
га да оприлича цг- 
гпериално, mo mo- 


Ва несьмнено е Графика E n 
сладолед, носещ ни Звук ENS Мина He, SRS 
прохлада В горе- Музика — 
щите и задушни й К 

Геймплей пе пи й A ПА На H 


летни дни. 


Удоволствие —E—A8 


Минимални изисКВания 


Процесор: Pentium Il на 450 MHz 
Namem: 64 Мбайта 
| Видеокарта: 16 Мбайта 


SCORE 7668 


7: 


N на Класиката Lode Runner. Бигате om 
ВрагоВете си, събирате злагани Кюлчегпа... Една om съ- 
щестВените разлики е, че не можете да деформирате me- 
рена. За сметка на moBa новият герой Владее много om ak- 
робатичните номера, познати ни опа хонконгските филми. 
М шма нещо общо и с "Принца на Персия”. Също Като 
принца, N може да omckaya от стена на стена. По гъВКа- 
Вост на дВиженията и нестандартност на изпълнението 
той дори успява на моменти да задмине сВоя тримерен 
събрат. Архитектурата на нивото предлага ВсяКаКВи заоб- 
лени и заострени поВърхности. Героят се хльзга по нераВ- 
ностите, развива инерция, Когато musa, спуска се по omBec- 
ни стени. БукВално усещате сцеплението му с околния 
сВят. ABmopume са npegBuguau много реакции на пялото 
му за различните сблъсъци със “суровата дейстВител- 
ност”. А ако умрете (moBa се случва често В тази игра), 
mpynbm на героя Като парцалена кукла се сВлича по хълмо- 
Beme. Гледката е сгпряскаща, но лично мен ме стресна с mo- 
Ва, че не съм очаКВал В аВумерна игра ga Видя moakoBa добра 
физика. М е праВена с помошта на Flash, а физичният модел 
не опстъпВа на тези, koumo Виждаме В КомерсЧалните 
гарчмерни игри. 

В геймплея ще omkpueme няКаКВа логика (бутони, заклю- 
чени Врати, Врати, кошпо могат да 3amBopam В Капан Вас 
или Врага Ви). КоВарни са и стените и подовете, през koumo 
можете да минете, но... само В едната посока. Uma u немал- 
Ко елементи на jump run — ще скачате по платформи (kou- 
то между другото се местят под mexkecmma Ви), ще избяг- 
Вате мини... Най-забаВният КапанЗа мен е един движещ ce 
блок, Който има три безопасни страни u можете ga го u3- 
ползВате Като асансьор. По ЧетВъртата му страна обаче 


тече електрически ток и ma никак не е здраВослоВна. Изоба) 


що асансьорите ме оставиха със смесени чувства — с max 


Графика 
звук 
Музика няма 
Геймплей она ко ие На є зад ПЕН до 
Удоволствие Emmen 


Интернет браузър 
| Flash plug-in 


жете ga се Качите на горния етаж, но ako не ги напусне- 
те навреме, могат и да Ви смачкат В плаВана... По нивата 
се срещат и други забаВни елементи - например пружини, 
koumo Ви отхвърлят на десетки метри Височина. За разли- 
Ка om Lode Runner, myk om падането се умира (заради Все по- 
Високата скорост, с която се приближаВате Към земята). И 
дори да не намерите начин ga убиете скоростта cu, пак мо- 
Жете да се спасите. Uma значение обаче Върху КакВа noBbp- 
хност падате и КАК точно nagame. 

BpazoBeme Ви В играта не са живи същества, а различни 
ВидоВе роботи. Не можете ga им наВредите по никакъв Ha- 
чин, но понякога ще намерите спасение om max, Като ги 


3amBopume някъде. Много удобни са Вратите, които ce om- 
Варят само Когапо преминаВате през тях - пе се sampur 
Вага зад гърба Ви и пречат на роботите ga Ви спипат. Ca- 
мите гадинки следват различни правила на дВижение - Ha- 
kou имат антенка и по-лесно Ви забелязВат, други летят n 
точно определен маршрут. Орржичта, с кошто Ви Hanagam, 
дейстВага по различни начини. Има самонасочващи се раке- 
mu, които Ви следват навсякъде, но с малко Късмет могат 
да се B3puBam В някоя стена, която пресича пътя um Към 2e- 
роя. (УВеряВам Ви, никак He е лесно да ги “uzmamume”). Uma 
лоч, Който се фокусира и cmaBa Все по-плътен и смъртоно- 
сен и пр. Резултатът е, че ce борите за Жи а си по цяло- 
mo ниво, Всичко около Вас непрекъснато ce 3 несигур- 
ните места cmaBam сигурни и обратно. 

Добрата ноВина е, че обикноВено има поВече от един на- 
чин да се спраВите с проблемите и осъзнаВането на този 
факт ще Ви помогне по-рядко да умирате. Но М не е за Bce- 
Ки. UzuckBam се много 3gpaBu нерви и неведнъж ще се ядос- 
Вате om сВоя проВал. Тя е npeguzBukameacmBo не плолкоВа 
Към интелекта, колкото Към способността да Владеете 
емоциите си. 

Между другото, М е безплатна игра, Която можете да 
намерите на komnakmgucka Ком списанието. Можете и да я 
изтеглите от www.harveycartel.org/metanet 
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K akmo няколко пъти огпбелязах В предишните cu 
статии, moBa лято ноВите игри са рядкост u по- 
не аз лично често се чудя, КакВо да поцграя, kozamo 
имам няколко сВободни часа. ЕстестВениит отгоВор 
на mo3u Въпрос е нещо старо u интересно. Така В 
продължение на месец и нещо прецграх доста оп лю- 
Бимите cu игри om миналото и реших да Ви напомня 
за max. Ако u Вие също няма КаКВо да играете през 
летните месеци, надяВам се тази статии ga Ви Бъде 
полезна и да Ви напомни за “добрите стари Времена”. 

Една om най-добрите походоВи стратегии, праВе- 
на някога, e Master of Orion Il. Тя поставя играча Haye- 


ло на ynpaBaeHuemo на галактическа империя. А moBa 
управление има няколко аспекта - финанси и менидж- 
MbHM на отделни Колончи, изследВане на ноВи техно- 
логии и дизайн u строеж на флотилии от космически 
Кораби. Чграчите започВат с по една планета, но пос- 
тепенно колонизират Все повече и повече. Оттук ug- 
Ва и единственият сериозен проблем, koúmo трябВа 
ga се решава - Колкото поВече Колонии имате, moA- 
koBa по-сложно cmaBa управлението им. Развитието 
на технологиите и дизайнът на кораби също са мно- 
го интересен и ЖизненоВажен елемент ога играта 
особено на no-Bucokume ниВа на гарудноспи 

Master of Orion II може да се спечели по няКолКо Ha- 
чина - Военно надмощие, дипломатическа победа или 
просто Като превземете Антарес - дома на древна 
и могъща раса. Различни са и стратегиите по порта 
Към тази цел. Можете да избирате дали да играете с 
добри шпиони или с добри политици търговци, със 
силни бойци или добри пилоти и т.н. 

Kamo сме започнали с “Master-ume”, ппрябВа да спо- 
менем и Мазіег ої 
Magic. Cmapa игра на 
Microprose, следВаща 
идеите Ha Civilization, 
но В стил фентъзи, В 
Която играчът изпъл- 
няВа ролята на могъщ 
магьосник, koumo изг- 
ражда Кралството cu. 
ИзследВането на mex- 
нологии е сменено с изследВането на магии, koumo 
могага да се ползВат по Време на битка или на игро- 
Вапа Карта. Bumkume са makmuyecku, kamo ВсяКа еди- 
ница е предстаВена на бойното поле. Много цгри ce 
опитаха да noBmopam успеха Master of Magic, а никои 
дори я Копираха egBa ли He 1:1, но никоя от тях не cne- 
чели същата популарност. 

Uma още много интересни, cmapu походоВи cmpa- 
тегии. Сред max ca Civilization u Colonization (omHoBo 


Cug Мадер), Heroes of Might & Magic, MAX и gp. Ako 
предпочитате обаче реалноВремеВите стратегии, 
може Би ппрябВа да си npunomHume Dune 2 - Велика uz- 
ра ч пърВата стратегия В реално Време, Която съм 
цграл аз, kakmo u ранните игри Ha Westwood u Blizzard 
— пърВия Command 8. Conger и Warceaft 1 u 2. 

Аз лично много харесВам makmuyeckume игри ka- 
mo Jagged Alliance I u 2, В koumo играчот Командва 
екип наемници В серця noxogoBu Bumku. Също maka 
no-cmpamezuyeckume Warhammer: Shadow of Ше 
Horned Rat и Dark Omen, Където оганоВо упраВляВате 
малък брод уникални отряди В битка срещу злото. 
Разбира се, не бива да 
подминаВаме и сВръх- 
популярните UFO 1 и 2, 
koumo Вече имат пре- 
работена Версия за 
Windows XP. Прекарал 
съм много > месеци 
пред UFO-mama, koumo 
kombuHupaxa битки В 
стил Jagged Alliance 
със строене на Бази, 
изследВане Ha mexHo- 
логий и прихващане Ha 
летящи чинич. 

За феноВете на ро- 
леВите игри не е имало 
по-добро Време om 
златните години на 
RPG-mama. Kamo се за- 
почне om най-ранните 
mekcmoBu ролеВи игри, koumo приличаха поВече на Кни- 
ги игри, и се стигне до gecemkume ролеВи игри om пър- 
Во лице (наричам ги maka, защото изгледот беше moy- 
но опа-пърВо-лице).-Най-порулярни-бяха базираните на 
AD&D като поредицата Eye of the Beholder, Която В по- 
голямата си част предстаВляВаше огромен лабиринт, 
из Който се лутат героите, избиВайки де що Bugam. 
Всъщност В тези игри имаше и доста разговори с раз- 
лични персонажи и интересни загадки. След успеха на 
тази серия SSI пуснаха u Menzoberranzan, която опВеж- 
даше играчите В странния сВят на тъмните елфи u 
техния главен град, както и gBe игри no Revenloft с mu- 
пичните елементи за cmuaa Horror. 

ТоВа обаче не беше единстВената серия ролеви uz- 
ри. Сигурно малко om Вас си спомнят пърВите игри 
Might 8. Magic, Които наподобяВаха донякъде тези по 
AD&D. След ренесанса на ролевите игри om magu ce- 
рия излязоха още 4 заглаВия. Друга интересна серия 
Бе Wizardry, Която предлагаше една доста интересна 
смесица от фентъзи и научна фантастика, kakmo u 
интересни КласоВе като изобретател, Който може- 
ше да прави различни предмети u използВаше пушка, 
Която можеше да стреля с ВсяКакъВ Вид амуниции. 
Доста популярна навремето Бе и серията Ultima. Bb- 
обще, аКо чоВек се разгльрси, може да намери много, и 
mo интересни ролеВи игри om moBa Време. 

Последно ще спомена и множеството Космически 
симулатори — Великия Пе Fighter, където играчът noema- 
ше ролята на имперски пилот, серията Wing 
Commander, която предлагаше доста интересен сюжега 
за Войната между хората и kunpamume (komkonogoßHa 
раса), Както и друга игра на същите aBmopu — Privateer, 
Която Бе смес om космически и трргоВски симулатор. 

Според мен добре е оп Време на Време да поцгра- 
ем, и то не само за да си спомним КаКВо е Било преди 
или да погледнем на тях с други очи. Вярно е, че те 
Вече ни изглеждат по-грознички, но дали не са далеч 
по-интересни om HoBume заглаВия, koumo konupam 
идеите от едно Време? 


